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Freehand / Illustrator




tratoy erstellt wurden, Der Code ist Postscrlpt das heift: Pfade beschreiben
Flac<hen, die mit unterschiedlichen Fullungen versehen, ein farbiges Bild erstellen.
Der Code ist aus einer Druckerbeschrelbunqssprqche entwlckelt und in unter-
schiedlichen Varianten, seit der Entwi<|(|unq von Postscript 4, Zur Anwendung
gelcommen. Es gibt neben dem vom Adobe beanspruchten Postscript Versionen
4, 2 3, auch Varianten die innerhalb von Rnwendungen 1.B. in Freehand modifi-
Liert Tur Verwendung ICamen, bevor die LizZenZen dieses Codes von Rdobe auf-
gel auft wurden. Die Mal’kt@.‘ntwicklunq hat nun einige dieser Postscript Va-
rianten mit ihren Rnwendungen sterben lassen. Einige meiner Arbeiten sind auf
heutigen Betriebssystemen und Rechnern nicht mehr im Driqinai Lu interpre-
tieren. Ein Manko der SchnelllebiglCeit in der Digitalen Welt. Das Bild als Datei
ist ein Objelct das vertallt, wenn sich Dateiformate andern. So sind einige Wer-
e den Originaldateien nachempfunden oder die ,Fehler in Kauf genommen wor-
den. Das Restaurieren mit reinem Postskriptcode ist hautig sehr aufwendig
und auch nur mir REferEnlabbi|duann méq'ich, Ohne diesen ICann man die feh-
lerhatten Darstenuann nur nachempfinden, Fﬁ”unq&n die durch Berechnung ihre
Farbverlauten erZeugen und durch Pfade als MaslCen beschnitten werden, sind
manchmal nur annahernd wieder herstellbar. Ich hoffe das schmalert den IKunst
genuss fur den Betrachter Kaum und argert nur mich als Schoptfer der WerlCe,
der \Jeranderungen am Driqina| hinnehmen muss und vollendete Werl(e uberarbei-

ten und andern muss.
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\Velctoren beschreiben Flachen mit Linien und Fﬁ”unq&n in den ObjeKtEn aus Linien.
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Die VelCtorarbeiten
qehér‘Err Tu meinen far-
biqsten Werlcen und sind
auch fur mich bei der Be-
trachtung immer wieder
ein FarquHuﬂ, Ruf dem
Bildschirm ist die Inten-
sitat der Farbe deutlich
hoher als in der Repro-
dulCtion auf Papier. Der
VierfarbdruclC ist in der
Farbwiedergabe einge-
schranlk(t was Reinheit
und Leuchtlratt eininr'
Farben betrifft,

Das umrechnen der Ton-
werte in den Farbverlau-
fen von RGB 7Zu CYMK
ist unterschiedlich, was
man nur bEdinqt durch
Zuque von Cyan und
Magenta im SchwarZ si-

mulieren I ann. [
So ist es besser Vel tor- ‘

grafilkcen aus dem RSB
Farbraum in Pixelbilder
Zu wandeln als diese in
lllustrator fur den Vier-
tfarbdruclk um TLu rech-
nen. Ein Farbton mit
SchwarZ mischt Farbe
anders als ein Tonwert
der durch fehlen von
Licht auf Farben ein-
wirl e,
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Vel torgrafik ist eine
Sestaltungsform die dem
digitalen Arbeiten vorbe-
halten ist. Rber ob mit
dem Rechner oder dem
Stitt erLeugt, das Bild
lCommt aus dem Kopf
und der Computer ist ein
WerlKZeug wie jedes ande-
re auch. Jedes WerkKZeugq
hat seine SpeLitilati-
onen, die es Zu nutlen
gilt. Der Umgang mit neu-
en WerlKZeugen bereichern
das WerlkK und erweitern
den Stil sobald man das
WerlkKZeuq beherrscht.

Rll denen, die sich fur mei-
ne Arbeiten interessieren
und ein wenig Zeit dafur
nehmen, wunsc<he ich viel
Freude und viele Anrequn-
gen beim Betrachten mei-
ner Bilder.

Stefan Kindermann

CYMK, Cyan, Yellow, Magenta als
Druckfarben ergeben zusammen Schwarz.
Im 4farbdruck wird der Schwarzton (K)
zusitzkich mit Schwarz unterstiitzt.

RGB, rotes griines und blaues Licht mschen
sich zu weiBlem Licht. So werden Farben
am Bildschirm dargestellt
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Aus dem EyeFish Book
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KunstwerlC. Aller Inhalt
Ist Kunst und unterliegt Freehand / Tllustrator
dem UrheberschutZ. Das
IKopieren von Inhalten

des Quclk(bool(s oder des
Quckbool<s bedart einer
Qenehmigung des Urhebers.

\Verantwortlich als Urhe-

ber tur Inhalt und Idee ist

Stefan Kindermann.

Kontal(t:
stefanlkindermann.de
Email:

info@stetanlCindermann.de




